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Kamerak a palya mentén openBVE-ben

Bevezetés
Miutan megvalésult a kiilsé nézet openBVE-ben felmerilt az igény arra, hogy ne csak kévethesstik vonatunkat vagy

egy helybdl nézzik, amint elszaguld, hanem rakhassunk le kamerikat a palya mentén és ezek segitségével
végignézhessitk vonatunk haladasat. Bz a leirds ennek mikéntjét mutatja be.

1. Hogy csinaljam?
A kamerak elhelyezésének kodolasa a kovetkez6:
1220,
JPointOflnterest Sinindex; X; Y; F1; F2; F3; Kameraallas neve
Nézzik mit jelent mindez:
1220, : a kameraallast igy a palya 1220. méterc¢hez tessziik. Természetesen barhova tehetjik.

PointOflnterest: ez a parancs helyezi el a kamerat a palyan.

Sinindex: annak a sinnek az indexszama, amelyikhez viszonyitva a kamerat el szeretnénk helyezni. Ha csak egy sintink
van, akkor ide 0-t kell irni.

X: megadja, hogy milyen tivolsdgra legyen a kamera a sintSl az X tengelyen méterben (balra/jobbra). Negativ szam
balra, pozitiv szam jobbra mozgatja a kamerat.

Y: megadja, hogy milyen tivolsigra legyen a kamera a sint6l az Y tengelyen méterben (fel/le). Negativ szam lefelé,
pozitiv szam felfelé mozgatja a kamerat.

F1: a kamera elforgatdsa balra/jobbra, mértékegység: fok. Negativ szam balra, pozitiv szim jobbra forgatja a kamerit.
Figyelem: a kamera alapesetben egyenesen el6re néz, ehhez képest forgatjuk el.

F2: a kamera clforgatisa fel/le irinyban, mértékegység: fok. Negativ szam lefelé, pozitiv szam felfelé forgatja a
kamerat.

F3: a kamera elforgatasa a sajat hossztengelye koril, az 6ra jarasa szerint vagy azzal ellentétesen, mértékegység: fok.
Negatfv szdm az 6ra jarasaval ellentétesen, pozitiv szim az dra jarasa szerint forgatja a kamerat.

Kameradllas neve: minden kameraallasnak adhatunk egy egyéni nevet, amit az openBVE az adott kameraallashoz
ugraskor kék szinnel ir ki a képernyé bal felsé sarkaba. Példaul ha a ft6hazhoz tesziink egy kamerat, akkor ide
beirhatjuk, hogy Fritihiz. Természetesen tiresen is hagyhatjuk ezt a paramétert.
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2. Nézziink egy példat!

485,
DPointOflInterest 0;-15;12;165;-10;0;Utkeresztezédés

Ezzel a palya 485. méterénél elhelyeztiink a nullds sin mellé balra tizenét méterre, tizenkét méter magasra egy kamerat.
Elforgattuk jobbra 165 fokkal és lefelé tiz fokkal. A kameradllast elneveztiik Utkeresztez6désnek. Az alabbi kép ebbdl
a kameraallasbol késztlt.

3.J6 tudni!

A palyakba altaldban szamos kameraallast érdemes beépiteni, Ggy, hogy a vonat ttja nagyjabol végigkovethetd legyen
ezeken keresztil is. A kameradllasok kozott a szambillentytzet 7-es és 1-es gombjaival 1épkedhetiink. A hetes gombbal
az el6ttiink levo kameradllasokat érjik el, az 1-es gombbal a mégéttink levéket.

A palya mentén lerakott kamerakkal nézhetjitk a vonatunkat fly-by nézetben (F4), de minden mas nézetben is
elérhetéek a kameraallisok a szambillentylzet 7-es és 1-es gombjaval (a belsé nézetet is beleértve). Azonban alapvets
kilénbség van a ketté kozott.

Fly-by nézetben az openBVE nem veszi figyelembe, hogy hogyan forgattuk el a kamerat, ehelyett gy mozgatja azt,
hogy mindig a haladé vonat legyen lathaté. llyenkor ,,kézzel” nem is tudjuk forgatni a kamerat. Fontos, hogy csak az
elforgatast nem veszi figyelembe a program, az X és Y koordinatakat valamint a kameraallas nevét igen.

A t6bbi nézetben azonban a kamera nem kéveti a vonatot, hanem a .PointOflnterest parancsban megadottak szerint
elforgatva egy helyben all. Ekkor a balra/jobbra nyilak hasznalatival mi magunk tudjuk forgatni a kamerat. A forgatds
mellett mozgatas is lehetséges, a szambillentylizet 4-es/6-0s gombjaival balra/jobbra, a 9-es/3-as gombbal el6re/hitra,
a 8-as/2-es gombbal fel/le irinyban tudjuk mozgatni a kamerat.

A lefrast készitette: phontanka
2009.01.04.

www.bveklubhu phontanka.extra.hu

2/2

KAMERAK A PALYA MENTEN OPENBVE-BEN


http://www.bveklub.hu/
http://phontanka.extra.hu/

