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1. Tudnivalok

Miel6tt belefogndl az 4ltalad kivalasztott objektum behelyezéséhez egy adott palyaba, tudnod kell, hogy az igy médositott
pélyét csak sajat haszndlatra készitetted, ha csak a palya készitéi mdsként nem rendelkeztek. Altaldban a médositott
palydk ujrapublikdlasdhoz (webszerveren vald elhelyezéshez, ujsagok CD-mellékletein valé megjelentetéséhez illetve
egyéb modon torténd kozzétételehez) az alkotdk eldzetes beleegyezése sziikséges. Ez azonban ne vegye el a kedved attol,
hogy sajat szorakoztatidsod miatt 1-2 modositast elvégezz a kedvenc pédlyadon, netan esetleg ezzel megjon a kedved egy
Ujabb valds vagy képzeletbeli BVE utvonal 1étrehozasdhoz, és BVE fejlesztoként koszonthessiink a magyar BVE fejlesztdi

taborban.

Ez a leirds azonban nem a palykészitésrdl szol, ehhez j6 leirdst talalsz a BVE honlapjan: http://mackoy.cool.ne.jp, illetve

magyar nyelven IST honlapjan : http://ist.uw.hu.




2. Sziikséges programok

A szerkesztéshez sziikséged van

magara az objektumra - amit a netrol letoltottél
a palyara - gondolom ez mar fel van telepitve
egy sima szovegszerkesztore - a Windowsos Jegyzettomb (Notepad) megteszi, nagyobb méretii utvonalfijl esetén a

Wordpad

Ol johet még a BVE honlapjardl letolthetd Track Viewer segédprogramra - ezzel ellendrizheted majd, hogy minden ugy

sikeriilt, ahogy elgondoltad



3. Az utvonal fajl felépitése, .csv parancsok

A BVE-ben haszndlt palyak egy egyszert szoveg fajlként dltaldban a C:\Program Files\BVE\Railway\Routes konyvtarban
helyezkednek el, azon beliil is a kiillonb6z0d palyak kiillonbozo konyvtarakban. A f4jl kiterjesztése az Gjabbak esetében .csv,

a régebbieké .rw. Az itt példaként bemutatott fajl a BVEFAN 17 oldalardl (http://bvefan17.uw.hu) letdlthetd Ferenchaza-

Vécse palya lesz.
A .csv fajlt “programozoi szemszogbol” két részre oszthatjuk: egy deklaricids rész (ez leirja milyen objektumokat,
sintipusokat, hatteret stb. fogunk hasznilni), a mdasodik - definicids - rész magit a péaly nyomvonalit, a t4jat, a

megjelenitendo objektumok helyét irja le.

A deklardcios rész
. FREEQE]

.Freeuhj(ﬂj fervecshsinwegyenes. bid
.freeob](l) fervecsitablahallj.b3d
.freeob](2) fervecsitablaymegallo.b3d
.freechj(3) fervecshitablahutatjaro.b3d




L

A definicids rész .form 0;L; 050,
Lform O3 R; 050,
.freeobj 0;1;-2.5;0;0,
freeob] 0;71;14;-0.5;0,

Jollehet a palyakészitéshez joval tobb parancs kell, mint az aldbbiakban bemutatdsra keriild kettd, azonban objektum

beszurdsahoz nincs sziikség ennél tobbre.

Az elsO parancs amivel megismerkediink az a deklardcids részben szereplo freeob;.

Ennek haszndlata: .freeobj(idx) path\filename.ext

Az index helyére egy pozitiv egész szam szerepel, a tovabbiakban ezzel a szammal lehet azonositani az adott objektumot. A
parancs utols6 paramétere az objektumfijl neve elérési utvonallal. Ez altalaban xyz.b3d, de lehet xyy.csv, illetve .x

kiterjesztésii a formatumtol fiiggoen.

A masodik sziikséges parancs is freeobj, de ez mar a definicids részben hasznilandé a kovetkezdképpen:

Place, .freeobj sin-no;obj-idx;hor;ver;rot,

Ez elhelyezi az obj-idx-szel azonositott objektumot a sin-no szdmu sintdl hor tavolsdgra vizszintesen (m-ben), illetve ver

tavolsagra fiiggdlegesen (m-ben), ezentul elforgatja az objektum origdja (0,0,0) koriil ror fokkal.



Az a sin, amelyiken a vonatunk halad, az a 0. szamu sin. A vizszintes elhelyezésnél az objektum balra tolddik, ha a
paraméter negativ €s jobbra, ha pozitiv. Pozitiv ért€knél felfele tolddik az objektum a fliggdleges eltolasnal, negativ ért€k

lefele valo tolast eredményez. A forgatds a matametikabol megismert modon zajlik.

A Place jeloli ki hogy a kezdOponttdl milyen messze legyen az objektum (méterben). A fenti képen lathatjuk, hogy a 25.

méternél van elhelyezve egy 1-es €s egy 71-es indexl objektum, adott paraméterekkel.

Ennyit a hasznéaland6 utasitasokrol, most kovetkezzen a példa, ha eddig nem lenne egyértelmil.



4. Objektum behelyezése

Tehat véalasszuk ki az objektumot, amelyet be szeretnénk rakni és a palyat, amelyikben hasznalni szeretnénk. Az aldbbi

példa azt mutatja meg, hogyan rakjuk be a Ferenchdza-Vécse palydba a Habbins tehervagont.

1. A letoltott zip fajlt kicsomagoljuk az elOre létrehozott Habbins konyvtirba a BVE\Railway\Object\fervecs konyvtaron
beliil. Az objektumfdjl neve: habbins.b3d

2. Megnyitjuk szovegszerkesztovel a Routes konyvtaron beliil a Ferenchiza-Vécse utvonalhoz tartozé egyik leird f4;lt (pl.
27820.sz. személy.csv-t)

3. A deklarécios részbe az eddigi freeobj parancsok koz¢€ beirjuk a sajatunkat. Valasszunk egy eddig nem hasznélt indexet!

-Treeohi(77) Feruecs\ttq\ttj_ﬁ Tos. h3d
.Freenbl (787 fervecshallomasorasora_g00. b3d oy - ” .
.freeob](79) fervecshallomasorahora_623. b3d A példiban ez a 100, de lehetne akdr a 80-as is.

.freeobi (100) fervecskHabbins\habbins. b3g Ezutdn megadjuk az objektumf4jl nevét, elérési uttal

with Track \ egyutt.




Z300; 4. Ezutan ki kell gondolni, hogy hova helyezziik el az objektumot, pl. ez most
reeoh] 0O; ':' ':' legyen 2.3 km-re a kezd6ponttol.
. freeo t:l] 033 " = P

gy mdr be is lett illesztve az objektum, mentsiik el a fajlt, Track Viewerrel ellendrizhetjiik.

Haét, igen lathatjuk, hogy a vagon a susnyds
kozepébe keriilt (megjegyzem direkt), de ugy
hiszem, hogy a lényeget - hogyan kell behelyezni
egy objektumot egy pdlydba - sikeriilt
demonstrdlnom.

Tovabbi objektumok ugyanigy helyezhetdk be,
egy kis kisérletezéssel el lehet érni a kivant
eredményt.

A .csv tovabbi parancsair6l IST honlapjan.




5. Egyéb

Ez a tutorial azok szamara késziilt, akik sajat haszndlatra szinesiteni szeretnék az eddigi palydkat. Ha nem tetszik, nem
kellett volna elolvasnod. Remélem, aki szdméra hasznos volt ez a leirds, annak mindent leirtam, ami sziikséges, ha nem
irjon batran. Hangstlyozom, palyaépitési problémakkal ne forduljon hozzdm senki!

A leirast felrakhatod a weboldaladra, CD-mellékletre stb., de el0szor a szerzd engedé€lyét kell kérned.
Koszonet: a BVEFAN17 fan csapatnak a palyaért !

Linkek: http://mackoy.cool.ne.jp - BVE, http://ist.uw.hu - IST honlapja, http://bvefanl7.uw.hu - a BVEFAN 17 csapat

honlapja
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