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openBVE jarmiikészités
Leiras a ,,sound.cfg” fajlhoz hasznalhat6 parancsokrol

A leirds az openBVE-hez készithet6 jarmlvek alapértelmezett hangfijlait, illetve a ,sound.cfg” fajl készitéséhez haszndlhaté
parancsok magyarazatat irja le. A dokumentum forrdsa a

http://openbve.trainsimcentral.co.uk/develop/train default sounds.html és a
http://openbve.trainsimcentral.co.uk/develop/train_sound cfg.html weboldal. Egyes elemek m(ikodése ismeretlen, vagy még nem
kiprébalt, vagy a leiras még hianyzik. Ezek sarga szin( kiemeléssel vannak jelezve. Ezért a leiras nem teljes kord, néhol hianyos,
vagy még angol nyelvl. Az openBVE folyamatos frissitése miatt el6fordulhatnak olyan parancsok, amelyek nem a leirt médon
mikddnek.

Utolsd frissités 2009.05.15.
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Altalanos tudnivalék, fogalmak

A ,sound.cfg” fajlban lehet a jarm({hoz hangokat rendelni, amelyek kilonb6z6 események alkalmdval keriilnek
lejatszdsra. A ,sound.cfg” fajlnak kotelez6en a jarm mappajaban kell lennie!

Amennyiben a jarm{ mappajdban nem talalhaté ,sound.cfg” elnevezési fdjl, akkor az openBVE alapértelmezett
hangfdjlok neveit keresi a mappaban. Amennyiben ilyen hangfajl sem taldlhatd, akkor az adott eseményhez nem
jatszodik le semmilyen hang sem.

A leirdsban hasznalt fogalmak:
Egykaros jarmi

Egykaros jarm{i esetén egy kontroller van, ami magaban foglalja a menetkart és a fékezékart. igy ezzel az egy karral
lehet a sebességet novelni, illetve csdkkenteni.

Kétkaros jarmi

Kétkaros jarmii esetén kiloén van menetkar és fékez6kar. A menetkarral lehet a sebességet novelni, a fékez6karral
pedig a sebességet csdkkenteni.

Iranyvalté
A jarm( haladasi iranyanak kivalasztasara szolgdlo kar. Poziciéi: ,,0” allas, ,,El6re” allas és ,,Hatra” allas.
Kontroller

Egykaros jarm( esetén a jarm( sebességének novelésére, vagy sebességének csokkentésére szolgald kar.

Menetkar
Kétkaros jarm(inél, a sebesség novelésére szolgald kar.

Fékezokar

Kétkaros jarm(inél, a sebesség csokkentésére szolgald kar.

Menetpozicio

A kontroller, vagy menetkar azon pozicidi, amelyek a sebesség névelésére szolgdlnak.
,0” allas

A kontroller, vagy menetkar ,,nulla” allasa.

Fékpozicio

A kontroller vagy fékkar azon pozicidi, amelyek a sebesség csokkentésére szolgdlnak.



Amennyiben
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Alapértelmezett hangok

a jarmd mappajdban nem taldlhaté ,sound.cfg” elnevezés(i fajl, akkor az openBVE az aldbbi

alapértelmezett hangfajlok neveit keresi a mappdban. Amennyiben ilyen hangfajl sem taldlhatd, akkor az adott

eseményhez

nem jatszédik le semmilyen hang sem.

A vezetéallasban lejatszand6 hangok

Fajlnév Esemény
adjust.wav | Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( megall egy dllomasban, de a megallas helyét korrigalnia kell.
E— Played in a loop when the built-in security system ATS rings its bell. This happens when passing certain transponders
’ or when the security system is deactivated but power is applied.
atsent.wav Played in a loop when the built-in security system ATS rings its chime. This happens after acknowledging the bell
’ when passing S-type transponders.
For trains with automatic air brake, is played when the handle is moved into the SERVICE position. For other trains, is
brake.wav )
played when the brake notch is decreased.
dine.way Played once when the built-in security systems ATS-P or ATC change some states, e.g. when ATS-P activates the PTN
& APPROACH lamp, or when ATC changes the current speed restriction.
eb.wav Folyamatosan, ismétléddéen jatszodik le, mialatt az éberségi berendezés jelez.
A ,train.dat” fajl DEVICE szakaszanak 8. soranak bedllitdsanak megfelelGen jatszodik le:
halt.wav Ha az érték 1, akkor a hang egy alkalommal jatszddik le az allomas el6tt korilbeliil 400 méterrel.
’ Ha az érték 2, akkor a hang folyamatosan jatszodik le mindaddig, amig a jarm{ meg nem all az allomasban, és az
ajtok ki nem nyilnak.
klaxon.wav | Akkor jatszédik le egyszer, amikor az els6dleges kiirt aktiv.
klaxon0.wav | Akkor jatszodik le egyszer, amikor az elsddleges kiirt aktiv. Els6bbsége van a ,klaxon.wav” hangfdjllal szemben.
klaxonl.wav | Akkor jatszédik le egyszer, amikor az masodlagos kiirt aktiv.
klaxon2.wav | Folyamatosan, ismétl6dGen jatszodik le, amig a folyamatos kiirt aktiv.
toats.wav | Akkor jatszodik le egyszer, ha a biztonsagi berendezés ATC-r6l ATS-re keriil dtkapcsolasra.
toatc.wav | Akkor jatszodik le egyszer, ha a biztonsagi berendezés ATS-rél ATC-re keriil atkapcsolasra.

A kocsikon lejatszand6 hangok

Fajlnév Esemény

air wav Played occasionally when the pressure in the brake cylinder is decreased from a non-high value to a non-zero
value.

airhigh.wav Played occasionally when the pressure in the brake cylinder is decreased from a high value.

airzero.wav Played occasionally when the pressure in the brake cylinder is decreased to zero value.

cpstart.wav

Akkor jatszodik le egyszer, amikor a kompresszor bekapcsol.

cploop.wav Folyamatosan, ismétlédden jatszodik le, mialatt a kompresszor lizemel.

cpend.wav Akkor jatszodik le egyszer, amikor a kompresszor kikapcsol.

doorcls.wav | Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( ajtajai bezarédnak.

doorclslwav Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarmuU bal oldali ajtajai bezarédnak. Els6bbsége van a ,doorcls.wav” hangfijllal

szemben.

doorclsr.wav

Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm{ jobb oldali ajtajai bezarédnak. Els6bbsége van a ,doorcls.wav”
hangfajllal szemben.

dooropn.wav

Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( ajtajai kinyilnak.

dooropnl.wav

Akkor jatszdédik le egyszer, amikor a jarm( bal oldali ajtajai kinyilnak. Els6bbsége van a ,, dooropn.wav” hangfijllal
szemben.

dooropnr.wav

Akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( jobb oldali ajtajai kinyilnak. Els6bbsége van a ,,dooropn.wav” hangfijllal
szemben.

emrbrake.wav

Akkor jatszddik le egyszer, amikor a vészfék aktivalasra kerdl.
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A nyomkarima hangja allithaté be, amely folyamatosan, ismétlédve keril lejatszasra. Az Index egy nem negativ
egész szam, amelyhez a route-fajl készitése soran a Train.Flange paranccsal a sintipusokhoz az Indexvalamelyikét

flangei.wav . S s . . . P .
s lehet hozzarendelni, igy sintipusonként allithaté a nyomkarima hangja. A hang egy adott hangerén jatszodik le, ami
a sebességgel aranyos. A hangfelvételnek nagyjabdl a 45 km/h sebességnek kell megfelelnie.
loop.wav Folyamatosan, ismétlédéen jatszodik le az egész jaték soran.
point.wav Akkor jatszodik le egyszer tengelyenként, amikor a jarmd athalad egy valté keresztezésén.
o Played in a loop when the brake shoe rubs against the wheels. The sound is played at a pitch inversely proportional
’ to the speed, and the volume of the sound decreases with increasing speeds.
Egy futashang dllithaté be, amely folyamatosan, ismétlédve keril lejatszésra. Az i egy nem negativ egész szam,
il amelyhez a route-fajl készitése soran a Train.Run paranccsal a sintipusokhoz az i valamelyikét lehet hozzarendelni,

igy sintipusonként dllithaté a jarm( futashangja. A hang egy adott hangerdn jatszodik le, ami a sebességgel
aranyos. A hangfelvételnek nagyjabdl a 90 km/h sebességnek kell megfelelnie.

springl.wav Akkor jatszodik le, ha a jarm( a bal oldalara billen.

springr.wav Akkor jatszodik le, ha a jarm( a jobb oldalara billen.

A motor hangjat lehet beallitani. Az i egy nem negativ egész szam, amely a ,train.dat” fajl készitése soran azt a
motori.wav szamot fogja jelenteni, amelyet a ,train.dat” fajl #MOTOR szakaszaban kell hasznalni. A ,train.dat” fajlban lehet
allitani a hang sebességét, illetve hangerejét.

A ,sound.cfg” fajl

A tovabbi leirasok a ,,sound.cfg” fajlra vonatkoznak.

Parancsfelépités

‘ [ Szakas z‘

Uj szakasz neve elé és a végére szogletes zardjelet ([, ]) kell tenni.

A szakaszok sorrendje nem Iényeges. A szakasznevet kévetéen a paraméterekhez értéket (hangfajl nevét) kell megadni.
A bejegyzésnek mindig ahhoz a szakasznévhez tartozd paramétert és a parositott értéket kell tartalmaznia, amely
legutoljara meg lett nyitva.

|Param®ter =
A paraméter neve utan egyenl6ség jelet kell tenni, ezt kovetSen kell az adott paraméterhez az értéket (a hangfajl
nevét) megadni.

Megjegyzéseket lehet irni minden sor végére. llyenkor az adat utan pontosvesszét (;) kell tenni, ezt kdvetGen lehet a
megjegyzést irni a sor végére.
Verzio azonosito

A fajl els6 soraba a kévetkez6t kell irni:
‘ Version 1.0 ‘

Parancsok
A kévetkezébena Ct 2 fegy Iifffajl nevét jelenti, a jorm{ mappajahoz viszonyitott relativ Gtvonalon megadva.

[Run] szakasz

[Run]
Ez a bejegyzés kezdi el a Run szakaszt.
Index=& UE |

Egy futashang allithaté be, amely folyamatosan, ismétlédve kerul lejatszasra. Az Index egy nem negativ egész szam,
amelyhez a route-fajl készitése soran a Train.Run paranccsal a sintipusokhoz az Index valamelyikét lehet
hozzarendelni, igy sintipusonként allithatd a jarm( futashangja.

A hang egy adott hangerdén jatszédik le, ami a sebességgel aranyos. A hangfelvételnek nagyjabdl a 90 km/h
sebességnek kell megfelelnie.
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[Flange] szakasz

[Flange]

Ez a bejegyzés kezdi el a Flange szakaszt.

Index=& UE |
A nyomkarima hangja allithaté be, amely folyamatosan, ismétlédve kertl lejatszasra. Az Indexegy nem negativ egész
szam, amelyhez a route-fajl készitése soran a Train.Flange paranccsal a sintipusokhoz az Index valamelyikét lehet
hozzdrendelni, igy sintipusonként dllithaté a nyomkarima hangja.

A hang egy adott hanger6n jatszodik le, ami a sebességgel ardanyos. A hangfelvételnek nagyjabdl a 45 km/h
sebességnek kell megfelelnie.

[Motor] szakasz

[Motor]
Ez a bejegyzés kezdi el a Motor szakaszt.

Index=& UE |
A motor hangjat lehet beallitani. Az Indexegy nem negativ egész szam, amely a ,train.dat” fajl készitése soran azt a
szamot fogja jelenteni, amelyhez a ,train.dat” fajl #MOTOR szakaszaban kell haszndlni. A ,train.dat” fajlban lehet
allitani a hang sebességét, illetve hangerejét.

[Switch] szakasz
[Switch]
Ez a bejegyzés kezdi el a Switch szakaszt.
0=&UEI
A hang akkor jatszddik le egyszer tengelyenként, amikor a jarmd athalad egy valto keresztezésén.

[Brake] szakasz
[Brake]

Ez a bejegyzés kezdi el a Brake szakaszt.

BC Release High=& U E |
Nincs leiras.

BC Release=& UE |

Nincs leiras.

BC Release Full=& U E |
Nincs leiras.

Emergency =& UE |

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a vészfék aktivalasra kerdl.

BP Decomp=& UE |
Nincs leiras.

[Compressor] szakasz

[Compressor]

Ez a bejegyzés kezdi el a Compressor szakaszt.

Attack=& U E |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a kompresszor bekapcsol.
Loop=& UE
A hang folyamatosan, ismétléd&en jatszodik le, mialatt a kompresszor lizemel.

5



Leiras az openBVE-vel kompatibilis ,sound.cfg” fajl készitéséhez haszndlhaté parancsokrél 6. oldal
Release=& U E |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a kompresszor kikapcsol.

[Suspension] szakasz

[Suspension]

Ez a bejegyzés kezdi el a Suspension szakaszt.
Left=& UE |
A hang akkor jatszédik le, ha a jarm( a bal oldalara billen.
Right =& Ul Eil
A hang akkor jatszdédik le, ha a jarm( a jobb oldalara billen.

[Horn] szakasz

[Horn]
Ez a bejegyzés kezdi el a Horn szakaszt.
Primary=& U E |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor az els6dleges kiirt aktiv.
Secondary=& U E |
A hang akkor jatszédik le egyszer, amikor az masodlagos kiirt aktiv.
Music=& UE |
A hang folyamatosan, ismétl6d6en jatszodik le, amig a folyamatos kiirt aktiv.

[Door] szakasz

[Door]
Ez a bejegyzés kezdi el a Door szakaszt.

OpenlLeft=& UE |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( bal oldali ajtajai kinyilnak.

OpenRight=& U E |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( jobb oldali ajtajai kinyilnak.
Close Left=& U E |
A hang akkor jatszddik le egyszer, amikor a jarmd bal oldali ajtajai bezarédnak.
Close Right=& U E |

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( jobb oldali ajtajai bezarédnak.

[Ats] szakasz

[Ats]
Ez a bejegyzés kezdi el a Ats szakaszt.
Index=& UE |

Az Index egy nem negativ egész szam, amely egy hangfajlt definial. A jarm( plugin készit6knek lehetdségiik van
meghatarozni, hogy melyik hangfdjl jatszddjon le.

[Buzzer] szakasz

[Buzzer]

Ez a bejegyzés kezdi el a Buzzer szakaszt.

Correct=& U E |

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( megall egy dllomdasban, de a megallas helyét korrigdlnia kell.
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[PilotLamp] szakasz

[PilotLamp]

Ez a bejegyzés kezdi el a PilotLamp szakaszt.
Oon=& UEI

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm( ajtajai bezarddtak, és a jarmd készen all az indulasra.
Ooff=& UE

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a jarm{( ajtajainak nyilasa megkezdddik.
[Brake Handle] szakasz
[Brake Handle]
Ez a bejegyzés kezdi el a Brake szakaszt.
Apply=& UE |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a magasabb fékpozicidba kapcsolds torténik.

Release=& UE |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a alacsonyabb fékpozicidba kapcsolds torténik.

Min=& UE |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor fékrdl ,0” dllasba kapcsolds torténik.
Max=& UE |

A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a vészfék aktivalasra kerdil.

[Master Controller] szakasz

[Master Controller]

Ez a bejegyzés kezdi el a Master Controller szakaszt.

Up=&UEI
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor magasabb menetpozicidba kapcsolds torténik, a legmagasabb
menetpozicidba kapcsolas kivételével.

Down=& UE
A hang akkor jatszddik le egyszer, amikor a alacsonyabb menetpozicidba kapcsolds torténik.
Min=& UE I
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor menetrdél ,0” allasba kapcsolas torténik.

Max=& UE |
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor a legmagasabb menetpoziciéba kapcsolas torténik.
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[Reverser] szakasz

[Reverser]

Ez a bejegyzés kezdi el a Reverser szakaszt.

on=&UEI

off=& UE I
A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor az irdnyvalté ,,0” allasba kerdl.

[Others] szakasz
[Others]
Ez a bejegyzés kezdi el a Others szakaszt.
Noise=& UE |
A hang folyamatosan, ismétl6déen jatszodik le az egész jaték soran.
Shoe=& UE |
Nincs leiras.

http://www.bveklub.hu/

http://www.bvemetro.hu/
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A hang akkor jatszodik le egyszer, amikor az irdnyvaltd ,,0” allasbol ,,El6re” allasba, vagy ,,Hatra” allasba kerdil.
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