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openBVE jarmiikészités
Leiras az openBVE-hez kapcsolddo ,extensions.cfg” fajl elkészitéséhez

A leirds az openBVE-hez készitett jarm(ivekhez kapcsolddé ,extensions.cfg” fajl magyardzatat irja le. A fajl elkészitésével az
adott jarmdhoz/szerelvényhez kilsé nézetet rendelhetiink.

A dokumentum forrdsa a http://openbve.trainsimcentral.co.uk/develop/train_extensions cfg.html weboldal. Az openBVE
folyamatos frissitése miatt el6fordulhatnak, hogy a parancsok nem a leirt médon mdékddnek.

Utolso frissités: 2009.01.24.
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http://openbve.trainsimcentral.co.uk/develop/train_extensions_cfg.html
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Altalinos tudnivalok

Az extensions.cfg fajlban lehetdség van beallitani a szerelvénybe sorolt jarm(ivekhez (értsd: mozdonyt és a tobbi
kocsit is) tartozé objektumokat, valamint a kocsik bizonyos tulajdonsagait: hosszukat, forgévazuk helyzetét, illetve
a kocsik kozotti csatlas tavolsagat.

Az extensions.cfg fajlnak az adott jarm{ mappajaban kell lennie.

Az extensions.cfg fajlban szereplé valamennyi kocsit indexszammal kell ellatni 0-tél (legelsé kocsi/mozdony)
kezd6den n-1-ig (legutolsd kocsi), ahol n = a szerelvénybe sorolt kocsik szama, a train.dat fajlban
meghatdrozottaknak megfeleléen. Példaul egy 10 jarm(ibél allé szerelvény els6 kocsija a 0 indexszamot, a
legutolsd kocsija a 9-es indexszamot kapja.

A Couplerx szakaszokban a szomszédos kocsik kozotti tavolsagot lehet meghatdrozni. Valamennyi csatlast
indexszammal kell ellatni 0-tol (els6 és mdsodik kocsi kdzotti csatlds) kezd6den n-2 —ig (utolso elétti és a legutolséd
kocsi kozotti csatlds), ahol n = a szerelvénybe sorolt kocsik szdma. A Coupler mellett szerepl6 x a csatlds
sorszamdt mutatja a szerelvény elejérdl, azaz az x és x+1 indexszamu kocsik kozotti csatlast jelenti. Azaz az elsé
két kocsi (0 és 1 indexszamu kocsik) kozotti csatlds a 0 indexszamot kapja. Példaul, ha szerelvénynek 10 kocsija
van, akkor az utolsé két kocsi (8-as és 9-es indexszamu kocsik) kozotti csatlds a 8-as indexszdmot kapja.
Tipp:
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Parancsfelépités
A kifejezéseket a kovetkez6 formdakban lehet megadni:
Megjegyzés
;Megjegyzés

Egy megjegyzés/leiras irhatd be, ha a sor elejére pontosvessz6t irunk. A pontosvesszével kezd6d6 sorokat az
openBVE nem értékeli ki, azaz figyelmen kiviil hagyja.

‘; Ez egy meg|]

Szakasznév

[Szakasznév]

Az ezt kovetd parancsok az adott Szakaszhoz tartoznak.
Példa a Szakasznév meghatdrozasahoz:

| [exterior] |

Parameéterek

Paraméter = Erték

A paraméter mellé egy értéket lehet adni. A paraméter és az érték kézé egyenlGségjelet kell tenni. Ha az adott
paramétert nem hatdrozzuk meg, akkor a program az adott paraméter alapértelmezett értékét veszi figyelembe,
ha van ilyen.
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Paraméterek

[CarX]

Ez a szakasz az X indexszamhoz tartozé kocsi adatait tartalmazza. Az X értéke 0 és n-1 kozotti, ahol n = a kocsik
szamaval. A 0 indexszam a legels6 kocsit, az n-1 pedig a legutolsé kocsit jelenti. Ezt a szakaszt akkor célszer(
haszndlni, ha a szerelvénybe sorolt kocsik nem egyenlé hosszusaguak.

Objektum meghatarozasa
Object=& U E |

Ct 2 f AfaBd mappajahoz viszonyitott relativ Utvonalon megadott fajlnév, amely az x indexszamhoz rendelt, az
adott kocsit megjelenité objektumfajlt jelenti.

A kocsi objektumaban az origénak (koordindta (0,0,0) (x, y, z)) kételez6en a kocsi kézepén kell lennie, mind
vizszintesen, fligg6legesen (0 = sinkoronaszint), és hossziranyban is.

Kocsi hosszanak meghatarozasa

Length = Hossz

Hossz Egy pozitiv szam (tizedesjegyek is alkalmazhatdk, amelyet ponttal kell elvalasztani), amely a kocsi hosszat
jelenti.
Ezzel a paranccsal az adott kocsi hosszat lehet meghatarozni. Ez az adat feliilirja a train.dat fjl ,atlagos kocsihossz”
paraméterbe beirt értékét. Amennyiben nincs megadva, akkor a train.dat fajloan meghatarozott adatot veszi
figyelembe a program.
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[Car0]

Object= mozdony.b3d

Length =16

Axles= -6,6

Kocsi forgovazanak meghatarozasa
Axles=( UOO&
| + (i & 6gy szam (tizedesjegyek is alkalmazhatok, amelyet ponttal kell elvélasztani), amely a kocsi hatsé
forgévazanak helyzetét jelenti. Altaldban negativ szam.

9 f:a! Egy szam (tizedesjegyek is alkalmazhatdk, amelyet ponttal kell elvélasztani), amely a kocsi elsé
forgévazanak helyzetét jelenti. Altaldban pozitiv szam.
Ezzel a paraméterrel a forgdvazak helyzetét lehet bedllitani. Barmilyen érték megadhatd, de a Hatsé értéknek
kisebbnek kell lennie az Els6 értékénél. Amennyiben ez a paraméter nincs megadva, akkor a program
alapértelmezett értékeket hasznal, a kovetkez6k szerint:
H8t s= -0.4*Hossz
El s R= 0.4*Hossz
Azaz a hatso forgdvaz helyzete egyenl6 a kocsi hossza szorozva minusz 0,4
Az els6 forgdvaz helyzete egyenld a kocsi hossza szorozva 0,4.
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[Car0]

Object= mozdony.b3d

Length = 16

Axles= -6,6
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[Couplerx]

Ez a szakasz az X indexszamhoz tartozo csatlas adatait tartalmazza. Az X értéke 0 és n-2 kozotti, ahol n = a
szerelvénybe sorolt kocsik szamaval. A 0 indexszam a legelsé csatlast, az n-2 pedig a legutolsé csatlast jelenti.
Példaul, ha szerelvénynek 10 kocsija van, akkor az utolsd két kocsi (8-as és 9-es indexszamu kocsik) kozotti csatlds a
8-as indexszamot kapja.

Csatlas elmozdulasanak meghatarozasa

Distances = Minimum, Maximum

Minimum:  Egy szam (tizedesjegyek is alkalmazhatok, amelyet ponttal kell elvalasztani), amely a csatlas
elmozduldsanak legkisebb értékét (a kocsik kozott [évé minimalis tavolsagot) jelenti.

Maximum: Egy szam (tizedesjegyek is alkalmazhatok, amelyet ponttal kell elvalasztani), amely a csatlas
elmozdulasanak legnagyobb értékét (a kocsik kdzott [évé maximalis tavolsagot) jelenti.

A Maximum érték nem lehet kisebb mint a Minimum érték.

[Exterior]

Ebben a szakaszban a kocsikhoz lehet objektumokat rendelni. Ezt a szakaszt akkor célszer(i haszndlni, ha a
szerelvénybe sorolt kocsik mindegyike azonos hosszusagu.

Objektum meghatarozasa
indexOU UH& UE |
A Y RS E &gy ey@sz szam, amely 0 és n-1 kozotti, ahol n = szerelvénybe sorolt kocsik szamaval. A 0 indexszam a

legelsé kocsit, az n-1 pedig a legutolsé kocsit jelenti.

Ct 2f y SHlativ Gtvonalon megadott fajinév, amely az indexszimhoz rendelt, az adott kocsit megjelenité
objektumfajlt jelenti. Egy fajlt tobb indexszamhoz is hozzarendelhetjik.

A kocsi objektumaban az origénak (koordinata (0,0,0) (x, y, z)) kotelez6en a kocsi kozepén kell lennie, mind

vizszintesen, fiigg6legesen (0 = sinkoronaszint), és hossziranyban is.

A kocsik mindegyike azonos hosszisagu lesz, a hosszlisdg megegyezik a train.dat f3jl ,atlagos kocsihossz”

paraméterbe beirt értékével.
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[Exterior]

0= objektum \ metro_elso_kocsi.b3d

1= objektum \ metro_masodik_kocsi.b3d

2 = objektum \ metro_harmadik_kocsi.b3d

3 = objektum \ metro_negyedik kocsi.b3d

4 = objektum \ metro_otodik_kocsi.b3d

5= objektum \ metro_hatodik_kocsi.b3d
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Példa
LT f 0 0 ExtehdBriskfitF t 3 1St 2Sa G NIFEYHOG Ydzil dalky
[Car0]
Object = Objektumok/M61 - 007/m61 - 007.b3d
Length =17.8
[Carl]

Object = Obj ektumok/Halbi/Kek/halbi_kek.b3d

Length=  24.58

[Car2]

Object = Objektumok/Halbi/Kek/halbi_k
Length = 24.58

[Car3]

Object = Objektumok/Halbi/Piros/halbi_p
Length = 24.58

[Coupler0]

Distances = 0.0, 0.11
[Couplerl]

Distances = -0.02, 0.08
[Coupler2]

Distances = -0.02,0.08

ek.b3d

iros.b3d
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