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openBVE - animalt objektum készités
Leiras az openBVE-hez kapcsolddod ,.animated” fajl elkészitéséhez
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Altalinos tudnivalok

AAz animalt objek.anmaedf 4aj1 kiterjesztése:

A A f aj | ba n[Objed]rsmkaset el ie h et helyezni . Egy *Object+ s
Amennyi ben tsiskast ha®bpéatumnmk, akkor egyszerre toébhb
egyetlen fajlban.

AA kdvetkez6kben | eirt par amraszcka CallkcazéRat@dil negadri, smelgelzrea k a s
szukség van. Amennyi ben egyetlen parancs sincs bei

z


http://openbve.trainsimcentral.co.uk/develop/object_animated.html
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Parancsok

Position, States

Position=X,Y,Z
Az objektum helyét hat ar o Zlamalatemlbpgrancsngkzazoabbna pavaect céaleam me

s

egyéb funkci o6k ut an ker ol ki értékel ésre. Pél daul h
el f or dPusitionpéds aaccs al a mar el forgatott objektum hel)

States = Fajlo, Fajly, ..., Fajln-1

Betdbtzamu CSV/B3D/ X kiterjesztéstl fajlt. A fajlok
i ndexszama O, a masodi keée 1, st b. Akkor ér demesukhas:
valtoztatni az objektumot.

StateFunction=FI CC O

Egy fluggvényt hat arozhatunk meg arra, hogy az obj
|l ekdzel ebbi egész szeénwklkOozida eankibgdhbdhyYytér tobl e kt um

adott i ndexsnz &rmolg arkejgg ketl enni |, mas esetben nem jele

pél daul a dddttobjektumptdizoeygs gset(eklb en | 4t hatrktednianna akaru

Translate

TranslateXDirection =X, Y, Z
TranslateYDirection =X, Y, Z

TranslateZDirection =X, Y, Z

Ezek a parancsok a TranslateXFunction, TranslateYFunction, TranslateZFunction i r any at hatAr oz
alapértelmezett iranyok:

TranslateXDirection = 1,0,0
TranslateYDirection = 0,1,0
TranslateZDirection = 0,0,1
Ez azt jelenti hogy a TranslateXFunction al ap ér t e | jabbra én®zhag na TranslateYFunction

al apért e lfeifedézmbdzgal, @ MranslateZFunction a | ap ér t e lelérefetéénsobzegna t . Ha ma
irdanyokat hatarozunk meg, akkor a harom funkci é6 ¢és
objektumot a megadott iréanyba.

TranslateXFunction=FI C C O
TranslateYFunction=Fi CC O
TranslateZFunction=F C C O/

Egy NIIADISgRar oz halhtz6 Mmegy az objektum a meENAdBIPH Eikréanre

vissza kell térnie a kezdeti pozicidba, hogy az objektum a kezdet.i pozici
tobbszor oCN2IDdEYEsedményeként , igy pél daul , -vdlmagya d
az i r-gehakkérbz olektum 2-szer olyan gyorsan fog mozogni.



Leiras az openBVE-hez készithet6 ,,.animated” fajl elkészitéséhez 3. oldal
Rotate

RotateXDirection=X,Y, Z
RotateYDirection =X, Y, Z
RotateZDirection =X, Y, Z
Ugyanaz, mintaTr ans | at e par ancs, (forgatdsitanyarevanathozikd ny az obj ekt

RotateXFunction=FI CC O
RotateYFunction=Fi CC O
RotateZFunction=Fi CC O7

Egy NI IS FRAr oz hakhdzohogyree apjektum mi | y e n mférdutjoé & bz @namutaté jarasaval
ellentétes irdnyba. A forgatds szégét radianban kell megadni, nem pedig fokban!

Kiszamitasa:
radian = fok * pi / 180. Azaz 90 fok * 3,141592654 / 180 = 1,570796327 radian.

RotateXDamping = NaturalFrequency, DampingRatio
RotateYDamping = NaturalFreq uency, DampingRatio
RotateZDamping = NaturalFrequency, DampingRatio

A csillapitéads allithato be a megfelel 6 funkci 6hoz.
A NaturalFrequency € g ¥ nem negativ széam. Mi nél magasabb ér
folyamata. A DampingRatioe gy nem neqal yv aéctsélk | ap0ds Alkdzottié ptuska t e Ine
al ul cs,ial Ifaoprigtacst tvégén kil eng az o biljeeskettuémm, nmirréeettiekliél
érték esetén fellUlcsillapitotktum. a forgas végéhez ki
Texture

TextureShiftXDirection =X, Y
TextureShiftYDirection =X, Y
TextureShiftZDirection = X, Y
Al apvet 6en azonos a Tr agdeszkketae péasr aRoctsaotkek ap a raa nt cesxot kukr
meg.

TextureShiftXFunction=F CC Oi
TextureShiftYFunction=Fi CC O
TextureShiftZFunction=Fi C C O

Egy CNIIhSytear oz hahHodhameyy az obj ekt umhoz hasznalt tex
mozogjon. A filiuggveény érCooédinateséarzt eolbg kerkd uvndeedmddémamanin.a | A
részef i gy el emeni gy dldurharaadnegmar adt 0.5 tortreésze azt

| &t sz6dni . Acoordinates@latr amltasm ka hat arozzak meg az erede
fidggveémégnyye ed

RefreshRate
RefreshRate=| UOI AE
Meghat arozza azt az iddétartamot malgettdipecAO0érbéleantjelensi,me |
hogy minden pillanatban frissial a funckistz.erA fwiizsual
a lehetdséget akkor javasolt hasznéalni, ha nincs s:
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Miiveletek

4. oldal

Amennyiben barmilyen matematikai miivelet, vagy funkci6 hasznalata végtelen, hatarozatlan
vagy nem valds, akkora & | C C Géirtékel 0.

Azaz ilyenkor az objektumot miikodésképtelennek latjuk.

About the formulas. First of all, there are two notations, namely the infix/functional notation and the postfix
notation. If you want to use postfix notation, also called reverse polish notation (RPN), use TranslateXFunctionRPN
instead of TransateXFunction, and so on. In this short presentation, | will not cover the RPN notation, which is for
advanced developers anyway as it allows for some optimizations.

First of all, infix notation is converted into functional notation, thus for every infix notation, there is a
corresponding functional notation. Some functions do not have an infix operator and can thus only be entered in
functional notation. For operators, precedence plays an important role. You can use parantheses to override the
order of precedence just as in any usual mathematical formula. Names of functions are case-insensitive.

Alapmiiveletek

Szintaxisa Funkcidja Leirasa

a+b Plus[ a, b, .. ] Osszeadas

a-b Subtract[ a, b] Ki vamiads |l et

=8 Minus[ a] EI 6j el me g

a*b Times[ a, b, ... ] Szorzas mi

al b Divide[ a, b] Osztads miyv
Osszehasonlitasok

Mindegyikmid v ell eé&rt ék ét ad, ha igaz, 0 értéket
Szintaxisa Funkcidja Leirasa
a == Equal[ a, b] lgaz (1), haae g y ebivdl 6
al= b Unequal[ a, b] lgaz (1), haaneme g y ebivdl &
a<hb Less[ a, b] Igaz (1), ha a kisebb, mint b
a>b Greater[ a, b] Igaz (1), ha a nagyobb, mint b
a<=b LessEqual[ a, b] Igaz (1), ha a kisebb, vagy egyenlé mint b
a>=b GreaterEqual [a, b] |Igaz (1), ha a nagyobb, vagy egyenl6é mint b

ha hami

S .
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Logikai miiveletek

Mi ndegyi kamikezelt, Oahogy barmilyen értéke igaz | es:z
Szintaxisa | Funkcidja Leirasa
la Not[ a] Igaz (1), ha a hamis
aé&b And[ a, b] |lgaz (1), ha aés bigaz
al b Or[ a, b] |lgaz (1), ha avagy bigaz
a”b Xor[ a, b] |Igaz (1), haabk O Zbérrhelyik igaz
Miiveletek sorrendje
A miveletek el sb6bbbségi sorrendje a | egelsét 6l a |
sorrendben vannak.
- ( Misz)
/
*
T
==, Iz, <, >, <=, >=
!
&
A

Funkciok

Alapvet6 miiveletek

Funkcio Leirasa

Reciprocal]  x] Az xreciprokita d j a e r ademémy Ul

Az ab-edik hatvanyata d ] a e r e dapéorzyi i li b, dHrearki Kl oyre n saz

5 negatibnelkk&kgpész szamnak kel l enni e.
ower[ a, b, ... ] , . . . . .. z
APower[Objer ed mény & i mdiggat i v szam t0r meg

akkor is, ha valds szam |l enne az er egq
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Szamtani miiveletek
Funkcié Leirasa
aédbhanyamskoslaef el &€r k eaklg kai teetetmény 0l , am
Quotientf a,b] [k 6vet kezdvel
Floor[a/b]
Mod(a, b] Aaé dbhadnyadmzatlédkakdj) a eredményidal, amely
a- b*Floor[a/b]
Min[a,b,... ] [A t ar tlegkivebnéyr t ékjéa ear ed mény Ul
Max[a, b,... ] |[A t ar tlegmagasabbér t é k ét adj a eredménydil
Abs] x] Az X abszolutértékéta d j a er edmény ul
Sign[ x] Az x elGjelét adja vissza, amely -1, 0, vagy 1 lehet.
Floor[ x] Lefeléek er ekit a | egkdzel ebbi egész szamr
Ceiling[  x] Felfelék er ekit a | egkodzel ebbi egész szamr
Round[ x] Kerekit a |l egkotzelebbi egész szamra

Elemi miiveletek

Funkcié Leirasa
Exp[ x] Exponenci al i sazxtedikeg Azédryt, é vagy?2
Log[ x] eal apu természetes | ogaritmus
Sart[x] Az X négyzetgyoke
Sin[ x] Azx, radi d&nb sinuszitadpdoet edményid
Cos[ x] Azx, r adi anb kosminuzétgd fdat eredmény
Tan[ x] Azx, r adi anb tamgenséteagdg dao tetr e d mény U
ArcTan[ x] |Az xinverztangenséta dj a er edmenydudul , r ad
Feltételezés

Funkcié Leirasa

I

| ogi kai _vi zigag § hamis ]

Haaf 23A 1 A p@inl & B hwid lakdiodaz ighzé
mas es damsémt @aket adja er

rt ék
edmé
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Valtozdok

Rendszer
Valtozé Leirasa
value A funkci 6 | egutolebedemékel a@dg
delta A funkci 6 | egouttao leslé eélrtt rbakddperébaas
Id6 és kamera

Valtoz6 Leirasa
time A jatéekban az el sadnap e é prdsadpenchen. &
cameradistance |Az obj ektuel yéngl emést ht av o lnstarhen.
Jarmi
A jarmi kilkabhbcrodadbtddrék arzvanattkojrmaknli A t dbbi valt
altal vezetett jarmiGre vonatkoznak.

Valtozé Leirasa
cars A jarmid kocsijainak szama
- The signed average speed of the train in m/s. Is positive when the train travels

forward, and negative when the train travels backward.

The signed speed as indicated on the speedometer in the driver's carin m/s. Is
speedometer affected by wheel slip and wheel lock. Is positive when the train travels forward, and
negative when the train travels backward.

Az objektum teényl eges hel yé ttéhdelyéhee r t

dist . . 2 . z
stance mér ve. padtiveadiagn. (|l asd a | entebbi abr g
di : Az objektum tényl egeid nhdelxykerdiddaapéheee r t
ista nce[ i] , ., . z p . :
mér ve. pddtiveadiagn. Bz hea taéé kkocsi nem | ét
Az objektump adry el hebyvyeaebhsf§gr mid | végghezin®e Iveeb |
trackdistance méterben. Pozitivé r t é k i, ha a | ar mdegativz btbj ek g

00 ha az objektum a (laasdi &« élte ntéegleb ik

Az objektum pal yaanziien cheex kpzsickdmapéhez nh éarvvoe
trackdistance[ ~ i] |méterben.Pozitivér t é k i, ha a kocsi ktegatiplm az
mogotte.0op Ahaént Ebcsi nem | étezi k.
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distance és trackdistance kozétti kiilonbség:

tengelyek
palya
— ] trackdistance | trackdistance ./-, - —
Jarmu jarmi eltt 1jarmi mogsit, yrme
haladasi irany -->=> (pozitiv) '(negativ]).~ o & haladasi irany -->>
| T b
I"'\:-:' )
I a 3
L -~

objektum

distance: az objektum tényleges helyétol mert mért tavolsag, a jarmu
legkézelebbi tengelyéhez mérve.,
trackdistance: az objektum palyan elhelyezett szelvényéhez mért tavolsaga
- a jarmii elejéhez képest, ha a jarmi az objektum elott van
- a jarmi vegéhez képest, ha a jarmil az objektum mdogdtt van

doors Az ajtok 4&ll apota. O ha zarva, 1 ha

Azii ndex sz amu &dalcagitma&kk ad lbagplot a. 0 h-a

leftdoors i ) , .
[ ] ha a kocsi nem | étezi k.

T e B Azii ndexszamu kocajhak al japotal dal h-a

1, ha a kocsi nem | étezi k.

e Ab,alo,l dal i .epjc,)ttcal«t _caeﬂ{lhal l®a € 6 £ alzértshd d tapleaz
cél al | a pngitott&alzl aapg a to.

E e — A;obbczl C!al [ aj,t 0 k C(_al a}l | apot at zareadl || aa Puei
a cél al | aytatttd | d 2 pajt tad k

The state of the it plugin variable, returning an integer between 0 and 255 depending

pluginstate[ i] . ..
on the plugin used. Is the same as atsi in the panel2.cfg.

A kocsik i indexszama, az el6bbiekben leirt valtozékban a kévetkezét jelenti:

0 a pldrélsnd & mlegelsstkto c s i | a ,el6ltéls zaa njvédisatik ftocsija, stb.

-1 a patulrohsliz & m legeledtkdcsija, -2 , a hjturdl snZi & m mdsarik Kocsija, stb.

Al apértel mezéshbeamrndak otz ddeixek A meekzebk Kjoecl seiaktastk,e meehtc@nn y b
kocsi k szama. Ha az érték ezen a tartomadnyon kivdil
vonatnak van | eglal (@hdt Wl rkolc sdz ael s@)y és 0l {fedrod uldén a k
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Térkoz (jelzok)
The section context is defined when the object is placed using Track.FreeObj.
Valtoz6 Leirasa

section |The value of the section aspect currently shown. Without a section context, this returns 0.
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